




Leerdoelen:

1. Hoe helpt feedback op het werk.

2. Wat is fijne en niet fijne feedback.

3. Ezelsbruggetje / hulp (vanuit ik).

Preja vu:

• Laagdrempelig

• Vaker kunnen spelen!!

• Niet perse zittend (kan wel, want rolstoel en rollator)

• Lachen, luchtig

• We hebben iets bedacht waardoor het daarna nog
leeft (herinnering, taal, voorwerp, metafoor)

Leerdoelen:

1. Kennis over complimenten (waarom, hoe en
soorten?)

2. Oefenen met complimenten geven (verbaal en
non-verbaal)

Preja vu:

• Er wordt gespeeld, er is beweging.

• Misschien moet je wel met iets gooien (een bal
oid)

• Er is een variant die je met meerdere groepen
tegelijk kan doen (bijv door gezamenlijke start
en afsluiting). Maar ook een variant die je
gewoon met je eigen groepje van 5 kan spelen.
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	Dia 1
	Dia 2: 4 april: kickoff, doelgroep, 1e ideeën
	Dia 3: 25 april: leerdoelen en thema
	Dia 4: 25 april: leerdoelen en thema
	Dia 5: 16 mei: eerste spelontwerp
	Dia 6: 6 juni: naar testversie doelgroep
	Dia 7: 27 juni, 5 sept en daartussen: testen!
	Dia 8: Wat geleerd?
	Dia 9: Hoe pas je het toe?
	Dia 10: TIPS EN TOPS 



